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4| Baumlauf: Stehst du neben einem Hindernis, darfst du 3 @ ausgeben, um
\| deine Figur auf einem freien Feld neben einem Hindernis in Reichweite 7
zu platzieren. Du betrittst die dabei Ubersprungenen Felder nicht und
musst keine Sichtlinie einhalten.

4 A, Ve, S

: ‘ . Trage: Ristun off und Ledér,




,;aw\wierigkeit
*

Die Menschheit ist einigen Vélkern begegnet, aber wenige sind
so geheimnisvoll wie die grazilen A'Dendri. Einst waren sie Teil
eines uralten Waldlands. Heute reisen viele nach Verum und
suchen Zuflucht in den menschlichen Siedlungen. Voller
Neugierde und Angst besiedelten sie den Ort, der bald als die
GriinstraBBen bekannt wurde. Dort gehen sie ihrem Handel nach.
Dabei nutzen sie eine Handelssprache ohne Worte, die man
.Nokk” nennt. Daher wei3 man wenig tber dieses Volk. Jedoch
ist bekannt, dass ihnen die Arbeit mit Krdutern und die Jagd
sehr leichtfallt.

Die A'Dendri sind in den Freien Kompanien sehr begehtrt.
Besonders die Schiitzinnen sind gefragt. lhre immense
Schnelligkeit und Wendigkeit retten viele Leben auf dem
Schlachtfeld. Nicht selten wird der Hieb einer Bestie durch einen
wohlplatzierten Pfeil abgelenkt oder ihr Angriff durch
unsichtbare Schlingen blockiert.
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